DZIEN DOBRY! ©

Kochane KOTECZKI, Drodzy Rodzice! Dzi$ bedziemy moéwic o zagrozeniach
zwigzanych z pragdem elektrycznym.

Zapraszamy do wspodlnej zabawy i nauki w domu ©
Poniedziatek: 6.04.2020 r.
Temat tygodniowy: Pstryczek elektryczek

Temat dnia: W krainie elektrycznosci

Cele: dziecko:

- stucha tekstu i wypowiada sie na temat urzadzen elektrycznych

— zauwaza podobienstwa i réznice w oglgdanych przedmiotach

— buduje wtasciwe wzorce postepowania w czasie codziennych sytuacji
—bada i rozpoznaje dotykiem przedmioty

— potrafi wskazac urzgdzenia dziatajgce na prad

1. ,Niespodzianka” — wdrazanie do uwaznego wystuchania tekstu literackiego w czasie
prezentacji wiersza M. Strzatkowskiej; wskazywanie ilustracji lub rzeczy i nazywanie
urzadzen, o ktérych mowa w tekscie, okreslanie ich cech, a takie przeznaczenia;
zwrdcenie uwagi na zagrozenie w czasie kontaktu wody z urzadzeniem.

Potrzebne pomoce: ilustracje/rzeczy przedstawiajgce: piec elektryczny, pralke, opiekacz,
zmywarke, frytkownice, odkurzacz, zelazko, lampke, kinkiet, lampe, radio, telewizor,
zelazko.



Niespodzianka
Mama poszta do sgsiadki,
by sgsiadce podlac kwiatki,
a tymczasem tata z Jankiem
robig mamie niespodzianke.
— Posprzqtamy, pozmywamy
i odpoczgé mamie damy!
Bedzie fajnie! A do tego
przyrzgdzimy cos pysznego!
Ruszyt tata, a Jas za nim —
najpierw swiatta powfgczali,
lampy, lampki i kinkiety
(jasno byfto, ze o rety!)
potem piece elektryczne
(pstryk! i ciepto — to praktyczne),
telewizor duzy, maty
(bo seriale dwa leciaty),
radio (zeby im cos grafo
i weselej sie sprzgtato)
Tata wstawit wielkie pranie
(z dodatkowym wirowaniem),
po czym wigczyt dwie zmywarki
(zeby umyc¢ cztery garnki),
frytkownice (z fryteczkami)
i opiekacz (z grzaneczkami),

i zelazko (z nawilzaczem)
zas Jas warczat odkurzaczem.
Grzmi muzyczka, ciepfto, jasno...
Nagle —trach! | wszystko zgasto.
Wraca mama... Koniec swiata!
— Sprzqgtalismy... — zaczgt tata,
po czym cicho rzekt do Janka:
— 0j, nie wyszta niespodzianka...

Matgorzata Strzatkowska
Zrodto: M. Strzatkowska, ,,Niespodzianka” [w:] ,,Raj na ziemi, czyli rady nie od parady II”, Wydawnictwo Jacek Santorski,
Warszawa 2007, s. 40

2. Roboty — zabawa ruchowa z elementami dramy. Rodzic daje sygnat klasnieciem zacheca
do wyprawy na ,planete zamieszkatg przez roboty”, na ktérej dzieci uczg sie poruszaé
oraz moéwi¢ w jezyku robotow. Demonstrujagc powolne, sztywne ruchy, prosi
o wykonanie kilku krokéw do przodu, w tyt, przywitanie sie. W drugiej czesci zabawy
rodzic daje sygnat tupnieciem i pokazuje ,mieszkanca z planety gumowej”, gdzie
wszystko faluje, a ciato jest bezwfadne. Dzieci nasladujg sposdb poruszania sie



w zaleznosci od dzwieku, jaki ustyszg. Klasniecie to sygnat dla robotycznych ruchdw,
a tupniecie — do ruchéw gietkich, ,gumowych”.

3. ,Magiczny worek” - zabawa dotykowa; rozwijanie wrazliwosci sensorycznej;
rozpoznawanie niepodtgczonych w danej chwili urzadzen za pomocg dotyku (telefon,
myszka do komputera, budzik elektryczny, zegarek elektryczny, szczoteczka elektryczna,
waga elektryczna, latarka), ustalanie sposobu ich zasilania: pragd ptynacy przez kabel
lub/i baterie; odszukiwanie okreslonych urzadzen
i otaczanie ich petlg na karcie pracy.

Potrzebne pomoce: KP s. 123, otéwki, bezpieczne urzadzenia elektryczne, koc lub duzy
worek

4. ,Gimnastyka na wesoto” - zabawa muzyczno- ruchowa

https://www.youtube.com/watch?v=mO03jLcA2XM

ZABAWA POPOLUDNIOWA

,Pralka, odkurzacz lub tablet” — praca konstrukcyjna; wspdlne wykonanie makiety dowolnego
urzgdzenia elektrycznego z rdéinych kartondw (np. po telewizorze, laptopie, po butach),

dostrzeganie charakterystycznych elementéw urzadzenia, wykorzystywanie materiatéw
z recyklingu.

Potrzebne pomoce: pudfa i opakowania kartonowe, nakretki od butelek, folie bgbelkowe itd.,
tasma klejaca, flamastry.

MILE) ZABAWY! ©
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Serdeczne pozdrowienia dla dzieci i rodzicow!
Pani Ola i Pani Angelika®©



