Kochane dzieci! Zapraszamy Was do zabawy na wesoto! ©

Drodzy rodzice! W dniu dzisiejszym rozwijamy poczucie rytmu i umiejetnosci

wokalne

Poniedziatek: 15.06.2020

Temat tygodniowy: W wiejskiej zagrodzie

Temat dnia: Co nam dajg zwierzeta?

Cele: dziecko:

—z uwagg oglada teatrzyk sylwetowy

—odgrywa role

— poznaje produkty odzwierzece

—wchodzi w role w czasie zabawy ruchowej, nasladuje zwierzeta poprzez ruchy i gesty
— rozwija wyobraznie dzwiekowa, ruchowg i przestrzenna

— doskonali umiejetnosci wokalne

— wyzwala aktywnos¢ ruchowg

1.

,,Co nam dajg zwierzeta” — wystuchanie wiersza ,,Zwierzeta w gospodarstwie” S. Bacewicz
jako wstepu do rozmowy na temat znaczenia hodowli zwierzgt potgczonej z degustacjg
produktow. Przedszkolaki w pierwszej kolejnosci ogladajg przedstawienie z
wykorzystaniem sylwet. Wstuchujg sie w odgtosy, ktére wydajg zwierzeta odgrywane
przez rodzica. Nastepnie, dziecko, wciela sie w role oSmiu zwierzat. Zaktada na gtowe
opaski z symbolami wybranych zwierzat, poruszajg sie oraz wydajg odgtosy w czasie
moderowania przez rodzica tekstu. Nastepnie rodzic zbiera od dziecka informacje na
temat faktycznej roli zwierzagt hodowanych w zagrodzie. Stara sie z dzieckiem
sformutowad hipoteze, ktérg wszyscy wspdlnie potwierdzg lub odrzucg po zabawie
dotykowo — smakowej. Pokazuje worek, w ktdrym znajdujg sie réine produkty
pochodzace od zwierzgt hodowlanych: wetniane skarpety, poduszka z pidrami, jaja kurze



(ugotowane na twardo). Zadaniem przedszkolakéw jest zbadanie dotykiem, co znajduje
sie w worku, a nastepnie wskazanie, dzieki ktoremu wiejskiemu zwierzeciu mamy
wylosowang rzecz. Po zabawie dotykowej, rodzic przygotowuje zagadki smakowe,
zwigzane, tak jak wczesniej, z wiejskimi zwierzetami. Do degustacji przeznacza:
ugotowane kurze jajo, twardg, mleko lub inne produkty. Dziecko, po odgadnieciu nazwy
kazdego z nich, tgczg go ze zwierzeciem, od ktérego pochodzi. Po prébie smaku
przedszkolak wspdlnie z rodzicem dochodzg do wniosku, ze zwierzeta na wsi hodujemy
dla korzysci: skdry, futra, mleka oraz tapania myszy (kot) czy pilnowania zwierzat i zagrody

(pies).

Potrzebne pomoce: sylwety zwierzat do teatrzyku lub opaski z symbolami zwierzat:
konia, krowy, owcy, swini, kury, koguta, psa, kota, ugotowane kurze jajo, wetniane
skarpety, poduszka z pidorami, mleko, twardg, ZAYtACZNIK 1
https://www.youtube.com/watch?v=8E5JeRPT4E4

. »,Mieszkancy zagrody” — zabawa nasladowcza, ilustrowanie ruchem sposobu poruszania
sie zwierzagt w gospodarstwie wiejskim; doskonalenie koncentracji uwagi oraz
umiejetnosci szybkiego reagowania na sygnat wzrokowy

Potrzebne pomoce: ilustracje zwierzat gospodarskic, Zatgcznik 1, scenariusz z dnia:
08.06.2020

. »W wiejskiej zagrodzie” — zajecia muzyczne

COTaniec kurczat w skorupkach — zabawa inhibicyjno-incytacyjna. Rodzic odtwarza
nagranie; przy akompaniamencie muzyki dzieci biegajg na palcach, poruszajgc ugietymi w
tokciach rekami jak skrzydetkami. Na przerwe w muzyce zatrzymujg sie i robig minke
przestraszonego kurczaczka, tzn. formujg usta w dtugie ,,0”. Stojg bez ruchu do momentu,
kiedy rodzic ponownie wtgczy nagranie.

Potrzebne pomoce: https://www.youtube.com/watch?v=30nw6AtuGiQ

PNa farmie starego Donalda — zabawa ruchowa i ortofoniczna przy akompaniamencie
piosenki. Dzieci stuchajg uwaznie piosenki, a nastepnie wraz z rodzicem omawiajg jej
tres¢. Wspdlnie zastanawiajg sie, jakie znajg zwierzeta wiejskie, ktére nie wystepujg w
piosence. Wymieniajg ich nazwy i nasladujg ich gtosy. Nastepnie rodzic odtwarza
piosenke. Przed kazdg zwrotkg méwi nazwe zwierzecia (krowa, kura, kaczka, kot, swinka,
kon itp.), a dzieci za pomocg ruchu nasladujg wyglad i sposéb poruszania sie tego
zwierzecia. Wedtug podobnego schematu mozna przeprowadzi¢ zabawe ortofoniczna.
Kiedy rodzic wymieni nazwe zwierzecia, dzieci $piewajg melodie piosenki na sylabie, ktdra
odpowiada odgtosowi tego zwierzecia.

Potrzebne pomoce: https://www.youtube.com/watch?v=KITSIpt5GzA&t=56s, ZAt ACZNIK 2




e Dyskoteka w kurniku — zabawa ruchowa. Dzieci dobierajg sie w pary z rodzicem i podaja
sobie obie rece. Po krétkim wstepie, wraz z poczgtkiem melodii, dzieci i rodzice trzymajac
sie za rece, wykonujg szybkie naprzemienne ruchy nasladujgce pitowanie drzewa w pulsie
utworu. Kiedy w utworze pojawiajg sie bardzo szybkie dzwieki, grane na fortepianie w
wysokim rejestrze, dzieci biegajg drobnymi krokami, obracajgc sie w matych kétkach. Na
sygnat rodzica (klasniecie lub hasto stowne) zmieniajg kierunek ruchu. W dalszym
przebiegu utworu dzieci tanczg osobno twista, po czym znéw podaja
sobie rece i powtarzajg czynnosci.

Potrzebne pomoce: wersja 2 : https://www.youtube.com/watch?v=XAUL 1DCFU

Zabawa popotudniowa:

,Poszukiwania motka wetny” — zabawa ruchowa typu ciepto — zimno; rozwijanie zdolnosci
obserwowania otoczenia

Potrzebne pomoce: motek wetny

Mamy nadzieje, ze wam sie podobato ! ©

Zyczymy mitego dnia ! ©
Pani Ola i Pani Angelika ©



ZAtACZNIK 1

Tekst do inscenizacji:

Zwierzeta w gospodarstwie
W gospodarstwie u cztowieka
praca na zwierzeta czeka.
Konik ciggnie w wozie siano,
wozi jezdzca tez co rano.

Potem w stajni odpoczywa,
pieknie Isni na storicu grzywa.
Krowa ciggle trawe zuje,
pyszne mleko produkuje.

Gdy w oborze sobie stoi,
czfowiek co dzien jg wydoi.
Owca na pastwisku staje,
miekkqg wetne swg oddaje.

Spi w owczarni az do rana

i pilnuje sie barana.

Swinka w ttuszczyk wcigz obrasta,
pozZniej bedzie z niej omasta.

Gdy w chlewiku smacznie spi,

o jedzeniu ciggle sni.

Kurka gdacze, z drugq gada
i na grzedzie jaja skfada.

Bo w kurniku ma mieszkanie,
siedzi sobie w nim na sianie.

Kogut pianiem, to sie zdarza,
czesto budzi gospodarza.

On nad ptactwem tu goruje
i w kurniku wciqgz kréluje.

Pies na wszystko ma baczenie
i pilnuje otoczenie.

A gdy bardzo jest zmeczony,
w budzie sobie spi skulony.

Kot podchodzi w wielkiej ciszy,
bo w spizarni fowi myszy.



I w stodole, kiedy pada,
wszystkie mate myszki zjada.

Tak od rana do wieczora,
czy to chlewik, czy obora,
kazde zwierze prace ma,
a gospodarz o nie dba.

Sylwia Bacewicz
Zrédto: S. Bacewicz ,Zwierzeta w gospodarstwie” [w:] ,Wiersze i inscenizacje dla przedszkolakéw na caty rok”, Wydawnictwo
Oswiatowe Fosze, Rzeszow 2018, s. 48—-49
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ZAtACZNIK 2

1. Stary Donald farme miat ija, ija, o!
Na niej kury hodowat ija, ija, o!
Ko-ko tu, ko-ko tam,

wszedzie ko-ko, tu i tam.

2. Stary Donald farme miat ija, ija, o!
Na niej kaczki hodowat ija, ija, o!
Kwa-kwa tu, kwa-kwa tam,
wszedzie kwa-kwa, tu i tam.

3. Stary Donald farme miat ija, ija, o!
Na niej gesi hodowat ija, ija, o!
Ge-ge tu, ge-ge tam,

wszedzie ge-ge, tu i tam.

W dalszej czesci:

— krowy, mu-mu

— psy, hau-hau

— koty, miau-miau

— myszy, pi-pi

— $winie, chrum-chrum
— konie, iha-ha

— owce, be-be

— kozy, me-me



